Anexo 02 — Transcri¢cao da entrevista do sujeito 2

Data: 07 de janeiro de 2004
Duracéo total da entrevista: 02:00 h

1 Primeira entrevista (primeira parte — perfil)

1.1 Ha quantos anos é formado (a)?
- Fui formada em 1990, treze anos.

1.2 Ha quanto tempo exerce a clinica?
— Desde 1994, nove anos.

1.3 Vocé usa o computador na clinica? Ha quanto tempo?
- Sim. Desde de 1996. Ha sete anos.

1.4 Qual a faixa etaria que trabalha?

—Com criangas de Educacao Infantil, normalmente de pré-alfabetizacao
e alfabetizagcdo. Ja trabalhei com criangas até a 82 serie do Ensino
Fundamental e com adolescentes, até o 1° ano do Ensino Médio, mas
a faixa etaria de maior ‘peso” fica entre criancas do CA e 3 série, dos
menores, e com criangas maiores, trabalho muito com as de 62 e 72
séries do Ensino Fundamental. Hoje em dia, ndo esta dando uma
confusdo na 52 serie, pois as escolas estao fazendo uma adaptacao
melhor, da 42 para a 52 série, mas quando “estoura’”, “estoura” na 62 ou
72, que é um contetdo mais ‘puxado”, entdo muitas coisas comecam a
parar ai.

1.5 Na clinica psicopedagdgica, usa o computador com todos os clientes?

— Sim. Facgo uso do computador com todos, de acordo com a faixa
etaria (referindo-se ao tipo de software que poderia usar de acordo
com a faixa etaria).
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1.6 Que tipo de software usa?

— Sao dois periodos (referindo-se ao tipo de observacao que pode ser
feita no diagnédstico). No periodo de avaliagdo, eu uso muito mais os
chamados softwares abertos, aqueles aonde a crianca vai explorando.
Quando a gente coloca um software (referindo-se ao software que
chama de aberto) que ndo tem nenhuma proposta “fechada” de jogo é
possivel perceber como a crianga lida com essa “coisa” da busca, se é
uma crianga que tem autonomia... Com tudo isso a gente ja vai
avaliando aspectos como a iniciativa, a autonomia, a atengéo.
(Referindo-se ainda ao periodo de observacao)... E um software que as
vezes, da orientagdo do que deve ser feito e possivel entao, perceber a
atencdo da criancga, ou ainda, um outro que ndo se preocupa em ouvir
um determinado comando até o fim e sai “clicando”, com tudo isso ja é
possivel se fazer um aprofundamento dessa area.

Com outros softwares € possivel avaliar a parte de coordenacdo da
crianga, por exemplo, 0s mais pequeninos, que ndo fazem uso do
mouse ainda, ndo tendo a habilidade para ‘“clicar’, mas fazem o
movimento do mouse, é possivel se avaliar a parte de coordenacao
motora. Outros softwares lidam com a Iégica, com a estrutura de
classificacdo, de &rvore. E com os mais velhos, ainda uso o Imagine’,
usando toda a parte de LOGO, pelo fato de ser espetacular para
organizagdo do pensamento, de hierarquia e organizagdo das coisas,
além da parte de légica e geometria, ainda uso muito com adolescente
na parte de avaliag&o.

1.7 Que tipo escolhe para o diagnostico? Por qué?

— Faco muito uso do SBW (Storybook Weaver), ndo é um software
nacional, mas que uso muito como um software “aberto” porque tem
muitas imagens, onde € possivel construir historias e dentro dela fazer
um trabalho de projetivo, refletindo assim toda uma histéria. Como o
mesmo objetivo uso o The Sims, sendo que com mais velhos, esses
dois com estas caracteristicas. Tem outros softwares que a gente usa,
que é aquele Pense Brincando Ill e também tem A casa do Flofys
(referindo-se ao software Pense Brincando 1), que também é
interessante para criancas que ja léem, onde deixo que a crianga leia e
decida, além do A Fantastica Viagem de Zoombinis, fantastico e que
tem toda classificacdo. Sdo softwares basicos que uso para a
avaliac&o.

! Imagine é uma versdo da linguagem Logo de programagdo desenvolvido por uma equipe da Universidade Comenius,
Bratislava, Andrej Blaho, Ivan Kalas, Lubomir Salanci e Peter Tomcsany, traduzido e distribuido com exclusividade pela
Cnotinfor Brasil Educagao e Tecnologia.
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1.8 Em que momento do diagnéstico faz a aplicacao desses softwares?

— Aplico no momento de jogo. Faco tanto os jogos concretos de mesa e
de regra como nos jogos no computador. Passo pelo periodo de
conversa inicial, algumas provas operatorias, depois entro na parte dos
jogos.

1.9 Quais os softwares utilizados como recurso projetivo?

— Os dois softwares que mais utilizo para a questao do projetivo sgo o
SBW (Storybook Weaver Deluxe) e Kid Pix Deluxe, neste é possivel,
com a utilizacdo dos carimbos, montar historias.

1.10 O que considera importante em um software para diagndstico? Por qué?

— N&o ter respostas prontas, ou seja, que a crianga possa investigar e
criar através dele.

— Que ele possa ser usado em diferentes momentos, ndo s6 no
projetivo. Por exemplo, SBW (Storybook Weaver) tem essa
caracteristica, além de trabalhar o lado emocional também trabalha o
lado de classificagdo. Porque a crianga tende a buscar em determinado
ambiente aquele objeto, entdo é possivel perceber que ela (e) comeca
a fazer uma classificacdo naquele momento. Portanto um software que
alie diferentes areas ajuda o psicopedagogo, na hora da avaliacao, pelo
fato de conter num so instrumento a possibilidade de avaliar varios
aspectos. Isso facilita muito, porque ndo ha a necessidade de estar
buscando outros software,s quando é possivel explorar varias areas
num so software.

1.11 Faga um comentario sobre o uso da tecnologia na area de diagndstico
psicopedagdgico.

— Na minha opini&o, pela clientela que tenho hoje, € fundamental o uso
da tecnologia, porque eles usam no dia a dia deles. E uma linguagem
que eles falam hoje. Posso citar, o uso da Internet para pesquisa, onde
ha a necessidade da orientagdo na hora de se fazer, por exemplo, uma
busca (referindo-se aos de maior idade). A Internet é um instrumento
que eles usam hoje, basico para aprendizagem, entao é necessario
que o psicopedagogo se instrumentalize justamente para poder orientar
o individuo na busca dessa aprendizagem. Temos que também estar
atualizados nessa tecnologia, tanto na hora do diagnostico como
também no trabalho diario do psicopedagogo, buscando novos
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softwares e estando sempre se atualizando. Como aplicagcdo, coloco
adolescentes da mesma faixa etaria, em contato, trocando e-mails, por
se tratar também de uma ferramenta que faz parte do dia a dia deles.

2 Observacao do uso do software

Explanacéo sobre as fung¢des do software:

2.1 Explorar o Software Livremente — Vou explicar cada funcao para vocé.
Depois, vou pedir que explore o software livremente. Tera 30 minutos para
iSS0.

Nao fez comentarios durante sua exploracdo. Nao procedeu a
exploracéao livre, foi direto para a exploracdao como se fosse a crianca,
obedecendo a proposta de criacdo de uma histéria.

2.2 Explorar como uma crianca — Depois vou pedir que utilize o software como
seu paciente o faria — tentando atender ao objetivo do jogo.

A entrevistada foi explorando o software montando seu quarto.
Primeiro, escolheu como moradia um apartamento. A planta escolhida
foi de um quarto. Escolheu o quarto na planta baixa, escolheu um
revestimento para este ambiente e comecou a mobilid-lo e humaniza-
lo. Buscou primeiro colocar a janela, depois alguns moveis e
decoracéo, plantas e pessoas, depois mais decoracdo e moveis. Ao
buscar os méveis, os procurou na pasta decoragao. Insistiu em achar
0s moveis nesta pasta, s6 depois percebeu que existia uma pasta
especifica para moveis. Foi colocando cada objeto, procurando ja
posiciona-lo e dimensiona-lo da forma que considerava adequada.

Nao fez comentarios durante sua exploracdo. Seguiu, nesta tarefa a
mesma ordem da explicacdo dada para o funcionamento de cada
botao.

Nao teve nenhuma dificuldade em utilizar a interface, ndao fazendo
perguntas durante sua exploracao.
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3

3.1

Entrevista pos observacao

Que comentario deseja fazer?

Destaco, primeiramente, o modo que foi feita a classificacdo: a
separacdo de moveis e decoracdo. (Referindo-se a classificacao das
pastas onde o0s objetos se apresentam para o sujeito nao estar
adequada)

O fato dos cliques. (Referindo-se ao fato do funcionamento dos botoes
da barra lateral ser através de um clique para acionar a ferramenta e a
necessidade de clicar novamente para desligar a ferramenta. Achou
confuso.)

Achei muito bom o fato de o programa editar, registrando todas as
etapas que vocé trabalhou no software. (Referindo-se aos botoes para
salvar, abrir e executar as agées realizadas nos ambientes situados na
barra supetrior).

Maior variedade de posicées para cada personagem: andando, sentado,
deitado. (Referindo-se a inclusdao de mais variedade de posicdes dos
personagens e objetos que podem ser colocados em cada ambiente).

E bom porque ndo tem limite para a escrita. (Comentando a fungao
escrever).

Fica bem melhor se for voz natural. (Comentando as explicacbes com
vVOZz).

E um software projetivo e muito interessante, de f4cil entendimento para
essa faixa etaria. A coisa do clique deve ser revista. O fato de poder
aumentar e diminuir as imagens é muito legal porque na avaliacdo do
projetivo as proporcées fazem diferenca.

Na minha opini&o o software é bem abrangente.

3.2 Comente a funcao de re-executar as acoes que o cliente utilizou.

— Tanto na hora com a crianga, para ela mesma pensar sobre a acao
que ela executou, discutindo-se um pouco em cima dessa acédo, de que
forma e como ela poderia ter feito, refazendo algumas em cima dessas.
Ou no diagndstico, ndo se fazendo essa colocacdo no momento, mas
posteriormente, serve para avaliar e ver a antecipagdo da crianga, a
sequéncia de pensamento. E um pouco como LOGO (referindo-se a
linguagem LOGO de programacado), onde existe um histérico onde é
possivel visualizar todas as agbes. Esse recurso é muito util, porque na
hora do diagndstico, com a crianca ali, pode-se perder algumas coisas
na sequéncia do pensamento, é como se estivesse filmando o que a
crianga pensou. E ela, por sua vez, muitas vezes, ndo se da conta da
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ordem em que fez as coisas, e isso € muito bom para que ela possa
repensar as agbes executadas. As vezes, ha criangas que fazem um
caminho muito mais longo para chegar a um objetivo, e com esse
recurso ela pode perceber o que fez e tera como repensar as agées
tendo a oportunidade de ser mais objetiva da proxima vez, podendo-se
trabalhar a questao da estratégia.

3.3 Qual sua opinido sobre o nome do software? Gostaria de sugerir outro
nome?

— Nao sei se precisa ser “Casa ou Apartamento”. Acho mais geral:
‘Construindo minha casa”. Fica como se a casa fosse apenas a forma,
quando na verdade se quer ver mais do que isso. A inteng&o é ver como
a paciente lida com essas relacées. ‘Construindo minha casa’, ficaria
mais apropriado.

3.4 Vocé usaria esse software?

— Usaria. Adorei!

3.5 Fazendo-se uma associacdo desse programa com outros. Este software
lembra algum outro que vocé ja tenha usado? Qual (is)? Por qué?

— Tem coisas do SBW (Storybook Weaver), por exemplo, pela gama de
personagens. Tem algumas coisas do The Sims, por causa dos
cémodos, sendo que a dimensao é outra. No The Sims a casa é tratada
como um todo, 0 que na minha opinido é complicado. Para uma crian¢a
menor fica confuso. Tem também algumas coisas daqueles softwares de
histéria da Turma da Ménica, onde se pode também aumentar e diminuir,
levar para tras ou tras para frente.

3.6 E quanto as cores utilizadas?

- Somente na cozinha e banheiro acho que deveria ser um tom mais
forte de verde.(Referindo-se as plantas baixas para escolha do cobmodo a
ser mobiliado e humanizado).
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