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Capitulo 1

INTRODUCAO

1.1 APRESENTACAO DO ESTUDO

Até pouco tempo atras, a educagdo podia ser vista, principalmente, como um meio responsavel
pela transmissdao de determinados contetidos escolares através das geracdes, objetivando a
reproducdo e perpetuagdo da cultura. Nesse sistema educativo, idéias e valores deveriam ser
assimilados passivamente pelos aprendizes, sem maiores reflexdes sobre a possibilidade de

criacdo de ambientes que estimulassem a constru¢ao do conhecimento.

Diante desta analise, segundo o Consed', educadores e intelectuais brasileiros iniciaram o
Manifesto dos Pioneiros da Educagdo Nova, alertando para a necessidade da elaboracdo de um
plano amplo e unitario para promover a reconstrucdo da educagdo no Pais. Vérias tentativas
foram feitas nesse sentido, dentre elas a inclusdo de um artigo na constituicdo determinando
como sendo de competéncia da Unido a elaboragdo do Plano Nacional de Educagdo, com o
proposito de estabelecer objetivos € metas para o ensino em todos os graus € ramos.
Posteriormente, a sociedade manifestou o desejo de um planejamento mais amplo para a

educacdo: que levasse a erradicagdo do analfabetismo, a universalizacdo do atendimento escolar,

' Conselho Nacional de Secretarios de Educagio, criado com a finalidade de integrar as Secretarias de Educacdo dos
Estados e do Distrito Federal.
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a melhoria da qualidade do ensino, a formagdo para o trabalho e a promoc¢do humanistica,

cientifica e tecnoldgica do Pais, o que causou a alteragao do texto constitucional.

Durante as negociacdes e busca de consensos para a elaboracdo deste texto, observou-se que a
educacdo passou a fazer parte da pauta de discussdes ndo s6 no Brasil, mas também em varios
paises. Na Conferéncia Mundial de Educacao para Todos, realizada em Jomtien, na Tailandia, em

1990, foi definido que a educagao deveria ser fundamentada em Quatro Pilares:

A educagdo deve organizar-se em torno de quatro aprendizagens fundamentais que, ao
longo de toda vida serdo os pilares do conhecimento: aprender a conhecer, isto ¢ adquirir
os instrumentos da compreensdo; aprender a fazer, para poder agir sobre o meio
envolvente; aprender a viver juntos, a fim de participar e cooperar com os outros em
todas as atividades humanas; finalmente aprender a ser, que integra os precedentes.

(DELORS?, 1999).

No Brasil, nessa mesma vertente, podem ser citados:

- os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN’s), que apresentam uma proposta de criar nas
escolas condi¢des que permitam aos estudantes ter acesso ao conjunto de conhecimento

socialmente elaborado e reconhecido como necessario ao exercicio da cidadania;

- o texto da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional de 1996, que estabelece que a
educacdo tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o

exercicio da cidadania e qualificagdo para o trabalho;

- as Matrizes Curriculares de Referéncia para o Saeb’ , que é um sistema desenvolvido pelo
governo com o objetivo de coletar dados sobre alunos, professores e escolas e, a partir
dessas informacgodes, estratégias podem ser definidas visando a corre¢do de debilidades

identificadas no Sistema Educacional Brasileiro.

Nessas referéncias norteadoras ¢ possivel perceber a necessidade de centrar o ensino e
aprendizagem numa associagao entre conteudos, competéncias e habilidades, e ndo somente no

ensino propedéutico. Desse modo, faz-se necessario a inclusdo dos instrumentos de aprendizagem

% Relatorio para a UNESCO da Comissdo Internacional sobre Educagdo para o Século XXI, coordenada por Jacques
Delors
3 Sistema Nacional de Avaliagio da Educagdo Bésica
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essenciais (leitura, escrita, expressdao oral, calculo e resolugdao de problemas) e dos conteudos
educativos que devem ir além da informagdo, abarcando toda a formac¢ao humana e social do
individuo. Essas metas envolvem conhecimento, comportamento, conceitos, procedimentos,
valores, atitudes. Isso significa que ¢ aconselhavel que se desenvolva nas escolas atividades que
induzam o aluno a utilizar o pensamento légico, a criatividade, a intuigdo e a capacidade de

analise critica sobre determinada realidade.

Nesse contexto, existe uma grande expectativa em relagdo a contribuicdo da Matemadtica para
desenvolver nos alunos suas capacidades cognitivas e sua confianga para enfrentar desafios,
contribuindo, assim, para a formacao e desenvolvimento intelectual dos futuros cidaddos de um

Pais.

No entanto, pesquisas sobre o ensino e aprendizagem de Matemadtica indicam que os resultados
tém sido, em geral, insatisfatorios, revelando elevadas taxas de retengdo nesta area de estudo
(SAEB; PCN, 1998, p. 23). Dessa forma, diferentes métodos e estratégias educacionais t€ém sido
propostas na busca da melhoria desses resultados. Nessa perspectiva, ¢ possivel perceber que um
dos grandes aliados para promover a melhoria desse quadro pode ser o suporte fornecido por uma

nova area de estudos, denominada Informatica na Educagao.

Embora a utilizacdo dos computadores ainda ndo esteja amplamente disponivel para muitas
escolas, o advento da tecnologia da informatica e o barateamento de sua tecnologia tém
possibilitado sua utilizagdo em maior escala a cada dia que passa. O uso desse recurso pode trazer
significativas contribui¢cdes para se repensar sobre o processo de ensino e aprendizagem de
Matematica a medida que “auxilia na realizacdo de alguns trabalhos, sem anular o esfor¢o da
atividade compreensiva” (PCN, 1998, p. 75). Com isso, o calculo mecanico pode ser amenizado,
uma vez que por meio desse instrumento esses céalculos podem ser realizados de modo mais
rapido e eficiente, favorecendo a observagdo, verificagdo, comparacao e reflexdo sobre o efeito

produzido pela operagdo efetuada.

No entanto, a incorporagdo desse recurso tecnologico no ambiente educacional ndo ¢ condi¢ao
suficiente para garantir a aprendizagem dos conteudos escolares. E necessario oferecer um
ambiente de aprendizagem desafiador, permitindo que os alunos possam ter iniciativas,
problemas a resolver, possibilidades para corrigir seus erros e criar suas proprias solu¢des (PCN,

1998, p. 153).
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Na perspectiva de integracao da utilizagdo do computador como ferramenta no desenvolvimento

de determinado topico ¢ que surge a proposta do uso de ambientes de Modelagem Computacional

no contexto escolar. Tais ambientes levam o aluno a construir um modelo sobre o problema em

estudo que, em seguida, ¢ simulado, gerando a possibilidade de ampliacdo de analise da situacdo

proposta.

De acordo com Sampaio (1998), a utilizagdo da Modelagem no ensino pode ser justificada a

partir de pelo menos 3 perspectivas:

D)

1)

110)

Construc¢ido do conhecimento em Ciéncias - através da manipulagdo de um conjunto
de habilidades cognitivas (formulagdo e teste de hipdteses, abstracdo, etc) o aluno

pode entender e explicar melhor os fendmenos que acontecem no mundo real;

Explicitacio e refinamento das representacdoes mentais — possibilita a
externalizacdo de conceitos e significados que fazem parte das representagdes mentais
de um individuo sobre determinado fendmeno, permitindo a investiga¢ao das relagdes

entre diferentes objetos, formulando e testando hipoteses;

Percebendo o mundo a partir de uma visiao de dinimica de sistemas — a aplicagdo
de alguns conceitos relacionados a dindmica de sistemas abre aos estudantes a
possibilidade de entender sistemas dindmicos complexos, focando também o como ¢ o
porque tais sistemas mudam com o passar do tempo (ROBERT,1983; MANDINACH,
1994; CC-STADUS,1998 apud SAMPAIO, 1998).

Assim sendo, o presente trabalho ¢ desenvolvido no intuito de investigar a utilizacdo de um

ambiente de Modelagem Computacional no estudo de Matematica, especificamente no ensino de

Graficos Lineares.

1.2 - ORGANIZACAO DA DISSERTACAO

A apresentacao deste trabalho esta dividida em 6 Capitulos e 4 Apéndices. A seguir, sera feito o

detalhamento de cada Capitulo e dos Apéndices:
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O Capitulo 1 terd como objetivo fazer uma sucinta apresentacao do estudo, situando o leitor no
contexto da pesquisa. Posteriormente, descrevera brevemente os capitulos que serdo

desenvolvidos ao longo do texto;

O Capitulo 2 expressard a Fundamentagao Tedrica que norteou a pesquisa, juntamente com as

questdes levantadas a serem investigadas e discutidas do decorrer do trabalho;

O Capitulo 3 descreverda a Concepcao do Estudo, na qual sera apresentada a metodologia

utilizada no desenvolvimento do experimento desta pesquisa;

O Capitulo 4 fard um relato da Analise dos Dados, apresentando o comportamento de cada dupla
nas atividades propostas ¢ em seguida, alguns quadros que resumem esses dados, tendo como

base uma rede sistémica;

O Capitulo 5 manifestara as Consideracdes Finais e discussdes deste estudo, e algumas Propostas

para Estudos Futuros, com sugestdes para investigagdes posteriores;

O Capitulo 6 descrevera as Referéncias Bibliograficas que serviram como base para o

desenvolvimento deste trabalho.

Por ultimo serdo apresentados quatro Apéndices, identificados por A, B, C e D. No Apéndice A
constard o material impresso disponibilizado para cada dupla utilizado para a realizacdo da
pesquisa. No Apéndice B sera apresentado um exemplar da transcricdo dos didlogos e das
atividades desenvolvidas pela dupla 3. No Apéndice C sera mostrado um exemplar da analise dos
dados da dupla 3. Finalizando, no Apéndice D serdo disponibilizados quadros resumindo o

comportamento das duplas nas atividades propostas.



